


STRESZCZENIE

Czarnoksieznik i krysztal to czwarty tom dhugiej opowiesci,
zainspirowanej poematem Roberta Browninga Sir Roland pod Mroczng
Wiezq stangd.

Pierwszy tom pt. Roland opowiada o tym, jak rewolwerowiec z
Gilead $ciga i dogania Waltera, cztowieka w czerni, ktory udawat
przyjaciela jego ojca, w rzeczywistosci jednak shuzyt wielkiemu
czarodziejowi Martenowi. Dopadnigcie Waltera, niebedacego w pelni
cztlowiekiem, nie jest celem Rolanda, lecz jedynie S$rodkiem
prowadzacym do celu — Roland probuje dotrze¢ do Mrocznej Wiezy.
Jest przekonany, ze tam bedzie mogl powstrzymacé proces destrukcji
Swiata Po$redniego, a moze nawet odwrocié go.

Roland z Gilead jest kim$ w rodzaju rycerza — ostatniego z rycerzy
— a Mroczna Wieza to jego obsesja. Wiemy, ze tylko dla niej zyje.
Dowiadujemy si¢ o przedwczesnej inicjacji Rolanda, sprowokowane;j
przez Martena, ktory uwiodt jego matke. Marten spodziewal sig, ze
Roland nie przetrzyma proby i zostanie ,,wystany na zach6d”, na
zawsze pozbawiony szansy na przejecie rewolwerow ojca. Chlopiec
jednak rujnuje plany czarodzieja i przechodzi probg walki, przede
wszystkim dzigki madremu wyborowi broni.

Dowiadujemy sig takze, ze $wiat Rolanda jest powiazany z naszym
w jaki§ wazny i straszny sposob. Po raz pierwszy orientujemy si¢ w
tym, gdy na pustyni, w opuszczonej stacji na trasie dylizanséw,
rewolwerowiec spotyka Jake’a, chlopca mieszkajacego w Nowym
Jorku w 1977 roku. Miedzy tym $wiatem a naszym istnieja drzwi;



takimi drzwiami moze by¢ $mier¢, a Jake trafia do Swiata Posredniego
wlasnie przez $mier¢; popchnigty wpada pod samochdd i ginie pod
jego kotami na Czterdziestej Trzeciej Ulicy. Popchnal go mezczyzna
nazwiskiem Jack Mort... tylko ze w mozgu Morta kryt si¢ i kierowat
jego reka stary wrog Rolanda, Walter.

Nim Rolandowi uda si¢ dopas¢ Waltera, Jake ginie ponownie, tym
razem dlatego, ze rewolwerowiec, postawiony przed okrutnym
wyborem: zycie symbolicznego syna lub Mroczna Wieza, wybiera
Wiezg. Jake spada w przepas¢, a jego ostatnie stowa brzmig: ,,Idz
wige. Sa inne §wiaty niz ten”.

Do spotkania Waltera i Rolanda dochodzi nad Morzem Zachodnim.
W czasie dhugiej, nocnej rozmowy cztowiek w czerni przepowiada
Rolandowi przyszto§¢ za pomoca dziwnej talii kart tarota. Zwraca
jego uwage na trzy z nich: Wieznia, Wiadczynie Mroku i Smier¢ (lecz
jeszcze nie dla ciebie, rewolwerowcze).

Tom drugi, Powolanie Trojki rozpoczyna si¢ na brzegu Morza
Zachodniego. Rewolwerowiec budzi sig z dlugiego snu po rozmowie
z Walterem 1 widzi, ze umart on dawno i jego zetlate kosci zmieszaly
si¢ z innymi, zalegajacymi dookota. Wyczerpany Roland zaatakowany
zostaje przez zglodniate homarokoszmary i powaznie ranny: traci
wskazujacy 1 $rodkowy palec prawej reki. Homarokoszmary sa
jadowite; ruszajac w droge wzdhuz brzegu Morza Zachodniego,
rewolwerowiec jest cigzko chory, prawdopodobnie umierajacy.

W czasie tej wedréwki Roland napotyka stojace na plazy drzwi.
Otwieraja si¢ one na Nowy Jork w trzech réznych ,,niegdys”. Z 1987
roku Roland powotuje Eddiego Deana, Wigznia, niewolnika heroiny,
z 1964 Odette Susannah Holmes, kobiete, ktora stracita obie nogi w
wypadku w metrze... tylko Ze nie byt to wypadek. Jest ona prawdziwa
Wiadczynia Mroku; w duszy tej zaangazowanej spotecznie zamoznej
Murzynki ukrywa si¢ druga osobowos$¢ — gwaltowna, wsciekta i
sprytna Detta Walker. Gdy zostaje powotana, jej pierwsza mysla jest
zabi¢ Rolanda i Eddiego.

Migdzy tymi dwoma ,,niegdys”, w 1977 roku, Roland wchodzi w
zdeprawowany, chory mozg Jacka Morta, ktory skrzywdzit Odette
dwukrotnie. Cztowiek w czerni powiedzial: ,,Smier¢, lecz jeszcze nie
dla ciebie, rewolwerowcze”. Mort nie jest takze przepowiedzianym
przez Waltera ,trzecim”. Roland zapobiega zamordowaniu Jake’a
Chambersa, ktorego w innym niegdy$ Mort wepchnat pod samochéd,



a wkrotce potem sam Mort ginie pod kotami wagonu metra, w ktoérym
w 1959 roku stracita nogi Odetta. Szalony umyst Morta nie zostaje
powolany do Swiata Posredniego, a Roland mysli: ,.ktoz chciatby
miec¢ przy sobie kogo$ takiego?”.

Za bunt przeciw przepowiedziane] przysztosci trzeba jednak
zaptaci¢; placi si¢ za wszystko, prawda? Ka, robaki — powiedziatby
pewnie dawny nauczyciel Rolanda, Cort — jest jak wielkie kolo,
toczqce sie bez najmniejszej przerwy. Nie stawajcie przed nim, kiedy
sig toczy, bo zmiazdzy wasze glupie tby i tchorzliwe serduszka.

Roland sadzi, ze powotat troje w Eddiem i Odetcie, poniewaz
Odetta jest podwojna osobowoscia, lecz kiedy zmienia si¢ ona w
Susannah (przede wszystkim dzigki mitosci i odwadze Eddiego),
rewolwerowiec orientuje si¢, ze zaszta pomyika. Cierpienie sprawiaja
mu takze powracajace wspomnienia Jake’a i pamigé jego stow o
dwoch $wiatach. Jaka$ czgs¢ umyshu rewolwerowca wie, ze chtopca
nigdy nie byto! Zapobiegajac wepchnigciu Jake’a pod samochod,
ktory miat go zabi¢, Roland stworzyl paradoks czasowy,
doprowadzajacy go powoli do szalenstwa. A w naszym $wiecie
paradoks ten powoli doprowadza do szalenstwa Jake’a.

Ziemie jalowe, trzeci tom serii, rozpoczyna si¢ tym wlasnie
paradoksem. Po zabiciu gigantycznego niedzwiedzia imieniem Mir
(tak nazywali go dawni ludzie, ktérzy panicznie si¢ go bali) lub
Shardik (tak nazywali go Wielcy Dawni, ktoérzy go zbudowali...
albowiem niedzwiedz ten okazuje si¢ cyborgiem) Roland, Eddie i
Susannah, cofajac si¢ jego $ladem, odkrywaja $ciezk¢ Promienia.
Istnieje sze$¢ Promieni taczacych dwanascie portali wyznaczajacych
granice Swiata Posredniego. W miejscu, gdzie si¢ krzyzuja, w
centrum $wiata Rolanda i — by¢ moze — wszystkich innych $wiatow,
wedtug najglebszego przekonania rewolwerowca i jego przyjaciot,
stoi Mroczna Wieza, do ktorej tak uparcie daza.

Eddie i Susannah nie sa juz wigzniami w Swiecie Posrednim.
Zakochani w sobie, na dobrej drodze do zostania rewolwerowcami,
stali si¢ pelnoprawnymi uczestnikami wyprawy Rolanda i z wlasnej
woli towarzysza mu w drodze wzdhuz $ciezki Promienia.

Niedaleko Bramy Niedzwiedzia, w moéwigcym kregu, paradoks
Czasowy zostaje rozwiagzany przez powotanie prawdziwego trzeciego.
Pod koniec niebezpiecznego rytuatu, podczas ktérego Eddie, Susannah,
Roland i Jake zachowuja si¢ z honorem i pamigtaja oblicza ojcow, do



Swiata Poséredniego powraca Jake. Wkrétce czwoérka bohaterow
zmienia si¢ w piatke; chlopiec zaprzyjaznia si¢ z billy-bumblerem.
Bumblery, przypominajace krzyzowke borsuka, szopa i psa, potrafia
moéwi¢, a raczej nasladowaé ludzka mowg. Jake nazywa swego
przyjaciela Ejem.

Piatka wedrowcow kieruje si¢ w strong Ludu, wielkiego
zrujnowanego miasta, w ktorym zdegenerowani potomkowie dwoch
frakcji, Mtodych i Siwych, walcza ze soba, nie pojmujac juz o co i
dlaczego. Przed dotarciem do miasta trafiaja do miasteczka River
Crossing. Mieszkajacy tam starzy ludzie rozpoznaja w Rolandzie
rycerza, rewolwerowca bedacego reliktem dawnych czaséw ,,nim
Swiat poszedl naprzod”, i ze czcia przyjmuja go wraz z jego
przyjaciotmi. W rozmowie opowiadaja pielgrzymom o pociagu
jednoszynowym, ktory, by¢ moze, w dalszym ciagu jezdzi z miasta
Lud, przez ziemie jalowe, ku Mrocznej Wiezy.

Jake’a informacja ta przeraza, ale nie zaskakuje. Tuz przed
powrotem do Swiata Posredniego, w Nowym Jorku, w ksiegarni
bedacej wilasnoscia mezczyzny o nieprzypadkowym by¢é moze
nazwisku Calvin Tower (Wieza) chiopiec kupit dwie ksiazki:
Zagadeczki! Lamiglowki dla wszystkich!, z wydartymi rozwigzaniami,
i Charliego Puf-Puf, przeznaczona dla dzieci historyjke o pociagu.
Pozornie jest to zabawna opowies¢, ale Jake wyczuwa, ze w Charliem
nie ma nic zabawnego, ze budzi strach, Roland za$§ wie co$ nader
niepokojacego: w Wysokiej Mowie jego swiata stowo char oznacza
$mier¢.

Ciotka Talitha, matrona populacji River Crossing, daje Rolandowi
srebrny krzyzyk na tancuszku i wedrowcy ruszaja swoja droga. Przed
Ludem natykaja si¢ na strzaskany samolot z naszego $wiata, niemiecki
mysliwiec z lat trzydziestych. Za sterami pozostaty zwloki poteznie
zbudowanego pilota, najprawdopodobniej legendarnego, na pot
mitycznego bandyty Davida Quicka.

Podczas przekraczania rzeki Send po walacym si¢ moscie Jake i Ej
omal nie ging. Wypadek ten rozprasza uwage Rolanda, Eddiego i
Susannah, co sprawia, ze cala piatka osaczona zostaje przez chorego
(i $miertelnie niebezpiecznego) bandyte, Gashera, ktory porywa
Jake’a 1 prowadzi go do podziemnej kryjowki ostatniego wodza
Siwych, Tik-Taka. Jego prawdziwe nazwisko brzmi Andrew Quick;
jest on prawnukiem Davida Quicka, pilota, ktory probowatl wyladowac



pod miastem samolotem z innego $wiata.

Roland i Ej ruszaja tropem Jake’a, a Eddie i Susannah znajduja
Kolebke Ludu i budza uspionego Blaine’a Mono. Blaine jest ostatnim
pozostajacym ponad ziemia narzedziem wielkiego podziemnego
systemu komputerowego miasta Lud. Interesuja go wytacznie zagadki.
Obiecuje zawiez¢ wedrowcow az do ostatniej stacji trasy, jesli
rozwiaza zadane przez niego zagadki. Informuje ich tez, ze jesli nie
rozwiaza, beda w stanie podjac tylko jedng podroz: do polany u kresu
drogi. Innymi stowy, obiecuje im S$mier¢, i to nie samotna, ma
bowiem zamiar uwolni¢ $§mierciono$ny gaz paralizujacy, ktory zabije
wszystkich przebywajacych w miescie: Mtodych, Siwych i
rewolwerowcow.

Roland uwalnia Jake’a. Pozostawia Andrew Quicka martwego,
tyle ze... Andrew Quick zyje. PolSlepy, ze straszng rang glowy,
uratowany zostaje przez mezczyzng nazywajacego samego siebie
Richardem Fanninem oraz Wiecznym Przybyszem, przed ktorym
Walter ostrzegat Rolanda.

Roland i Jake spotykaja si¢ z Eddiem i Susannah w Kolebce Ludu.
Susannah z pomoca ,.tej suki” Detty Walker rozwiazuje zagadke
wymyslona przez sztuczna inteligencjg. Wedrowcy wchodza na
poktad Blaine’a, z koniecznosci ignorujac przerazajace ostrzezenia,
ktore wysyla im ,,zdrowa”, lecz fatalnie staba czg$¢ mozgu Blaine’a,
nazwana przez Eddiego ,,Malym Blaine’em”. Dowiaduja sig, ze
sterowany przez sztuczna inteligencje pociag ma zamiar popetnic
samobdjstwo wraz z nimi. Fakt, ze ,fizycznie” inteligencja ta
pozostaje w miescie, a czerwony pociag oddala si¢ od niej z
predkoscia dochodzaca do o$miuset mil na godzing, w niczym nie
poprawia sytuacji.

Tylko jedno moze ocali¢ bohateréw: zagadki, ktére Blaine kocha
nad zycie. Roland z Gilead proponuje rozegranie turnieju. Ta wlasnie
propozycja koncza si¢ Ziemie jatowe 1 zaczyna Czarnoksieznik i
krysztat.



ZADAJ MI ZAGADKE - zachgcal Blaine.

— CO POWIEDZIALES? — pefen niedowierzania glos Duzego
Blaine’a ponownie upodobnit si¢ do gtosu jego brata-blizniaka, z
ktorego istnienia nie zdawat sobie sprawy.

— Powiedziatem, zZe ci¢ pieprzg — odpart chtodno Roland — ale jesli
nie jeste§ w stanie tego zrozumie¢, Blaine, to powiem jasniej. Nie.
OdpowiedZ brzmi ,,nie”.

Przez bardzo dluga chwile Blaine milczal, a kiedy postanowit
odpowiedzie¢, nie uczynit tego stowami. Sciany, podtoga i sufit znow
zaczely odbarwiaé si¢ 1 znikaé. W ciagu dziesigciu sekund Kabina
Baronéw ponownie przestata istnie¢. Pociag jechal teraz przez gory,
ktore wezesniej widzieli na horyzoncie: otowianoszare szczyty pedzilty
ku nim jak wicher, a potem zostawaly w tyle, odstaniajac jatlowe
doliny, w ktérych petzaty chrzaszcze wielkoSci z6twi morskich.
Roland zobaczyt, jak z jednej z jaskin nagle wyskoczylo co$
podobnego do wielkiego weza. Schwytato zuka i wciagngto go do
pieczary. Nigdy nie widzial takiej krainy ani takich zwierzat, na
widok ktorych przechodzit go dreszcz. Byty wrogie, lecz nie na tym
polegatl problem. Chodzito o to, ze to wszystko bylo obce. Jakby
Blaine przewiozl ich na inny $wiat.

— MOZE POWINIENEM WYKOLEIC SIE TUTAJ — odezwat si¢
po pewnym czasie Blaine. Mowit z namystem, lecz w jego glosie
rewolwerowiec wyczuwat skrywana wscieklos¢.

— Moze — przytaknat obojetnie.



Woecale nie byto mu to obojetne i wiedziat, ze komputer by¢ moze
potrafi odczyta¢ jego prawdziwe uczucia. Blaine powiedzial im, ze
dysponuje takim sprzgtem, i chociaz Roland byl pewien, ze komputer
potrafi ktama¢, w tym wypadku nie mial powodu watpi¢ w
prawdziwos$¢ jego stow. Gdyby Blaine rzeczywiscie wykryt napigcie
w glosie rewolwerowca, gra bylaby skonczona. Pociag byt
niewiarygodnie zmy$lna maszyna... ale mimo wszystko tylko maszyna.
By¢ moze nie zdotatby zrozumie¢, ze ludzie czg¢sto sa w stanie podjac
dziatania sprzeczne z ich wszystkimi emocjami. Gdyby w glosie
rewolwerowca wykryt lek, zapewne zatozylby, Ze Roland blefuje.
Taka pomytka moglaby zabi¢ ich wszystkich.

— JESTES NIEUPRZEJMY I AROGANCKI — rzekt Blaine. — TE
CECHY MOZE WYDAIJA SIE INTERESUJACE TOBIE, ALE NIE
MNIE.

Twarz Eddiego zdradzata gl¢boki niepokdj. Bezglosnie powiedziat:
Co ty wyprawiasz?, lecz Roland zignorowat go. Byl zajety Blaine’em
1 doskonale wiedziat, co robi.

— Och, potrafi¢ by¢ jeszcze bardziej nieuprzejmy.

Roland z Gilead rozplott rece i powoli wstat. Wydawalo sig, ze stoi
w powietrzu na lekko rozstawionych nogach, z prawa dlonia na
biodrze, a lewa na wyktadanej sandatlowym drewnem rekojesci
rewolweru. Stat tak jak wielekro¢ przedtem na zakurzonych uliczkach
dziesiatkdw zapomnianych miasteczek, w tuzinach usianych glazami
kanionéw, w niezliczonych knajpach z ich zapachem skwasniatego
piwa i zjetczatego tluszczu. Dla niego byt to kolejny pojedynek na
jeszcze jednej opustoszatej uliczce. To wszystko i to mu wystarczato.
Oto khef, ka 1 ka-tet. To, ze zawsze dochodzi do rozstrzygajacego
pojedynku, bylo niezaprzeczalnym faktem jego zycia i osia, wokot
ktorej obracato si¢ jego wlasne ka. A to, ze te¢ walke stoczy na slowa, a
nie na kule, w niczym nie zmieniato sytuacji. I tak bedzie to walka na
$mier¢ i1 zycie. Unoszacy si¢ wokol zapach $mierci byl rownie
wyczuwalny 1 silny jak odor bagiennego gazu. Nagle, jak zawsze,
ogarnat go lodowaty spokdj i przestat by¢ soba.

— Moge nazwaé ci¢ bezmyslna, pustoglowa, ghipia, arogancka
maszyna. Moge nazwac ci¢ ngdznym, bezmys$lnym tworem, ktory ma
tyle rozumu, co wiatr $wiszczacy w dziupli.

— PRZESTAN.

Roland ciagnal tym samym tonem, kompletnie ignorujac Blaine’a.



— Niestety moja nieuprzejmos¢ nieco ogranicza fakt, ze jestes
tylko maszyna... tym, co Eddie nazywa gadzetem.

— JESTEM NIE TYLKO...

— Na przyktad nie mogg nazwac cig skurwysynem, bo nie urodzites
si¢ 1 nie masz matki. Nie moge powiedzie¢, ze jestes gorszy od
najgorszego zebraka, ktory kiedykolwiek tarzal si¢ w rynsztokach
najpodlejszych zaulkow, gdyz nawet on jest lepszy od ciebie: nie
masz kolan, na ktéorych moglby$ si¢ czotgac, i nie upadiby$ na nie,
gdyby$ nawet je mial, poniewaz nie rozumiesz, czym jest ludzkie
mitosierdzie. Nie moge tez nazwac ci¢ kutasem, bo go nie masz.

Roland przerwat, by zaczerpna¢ powietrza. Jego towarzysze czekali
z zapartym tchem. W kabinie zalegata ghucha cisza. Blaine oniemial.

— Natomiast moge¢ nazwac ci¢ wiarotomca, ktory pozwolit swej
jedynej towarzyszce popetni¢ samobdjstwo, tchorzem napawajacym
si¢ dreczeniem ghupcow i mordowaniem niewinnych, oszalatym i
betkoczacym mechanicznym goblinem, ktory...

— ROZKAZUIE CI PRZESTAC ALBO ZARAZ WAS ZABIJE!

Oczy Rolanda rozjarzyly si¢ tak groznym blaskiem, ze Eddie az si¢
wzdrygnat. Obok ustyszatl westchnienia Jake’a i Susannah.

— Zabij, jesli chcesz, ale nie probuj mi rozkazywac! — ryknal
rewolwerowiec. — Zapomniale$ oblicza tego, kto cig stworzyt! A teraz
zabij nas albo milcz i stuchaj mnie, Rolanda z Gilead, syna Stevena,
rewolwerowca i pana pradawnej krainy! Nie wedrowatem przez taki
kawat $wiata i tyle lat, zeby stucha¢ twojej dziecinnej paplaniny!
Rozumiesz? Teraz ty bedziesz mnie stuchal!

Zapadta gleboka cisza. Wszyscy wstrzymali oddech. Roland
surowo spogladat przed siebie, z podniesiona glowa i dtonia na kolbie
rewolweru.

Susannah Dean uniosta dton do ust, zasltaniajac usmiech, jaki
moglby pojawi¢ si¢ na wargach kobiety dotykajacej jakiej$ nowej
czgsci garderoby — na przyktad kapelusza — zeby upewnic¢ sig, ze jest
na swoim miejscu. Obawiata sig, ze jej zycie za chwilg si¢ skonczy, a
mimo to w tym momencie czula nie strach, lecz dumeg. Zerkngta w
lewo i zobaczyla, ze Eddie z usmiechem i zdumieniem spoglada na
Rolanda. Wyraz twarzy chtopca byt jeszcze tatwiejszy do odczytania:
malowal si¢ na niej nieskrywany podziw.

— Powiedz mu! — szepnatl Jake. — Niech wie! Teraz!

— Lepiej stuchaj, co ci mowi — dodat Eddie. — On naprawdg wcale



si¢ ciebie nie boi, Blaine. Nie na darmo nazywaja go Wscieklym
Psem z Gilead.

Po diugiej, dtugiej chwili Blaine zapytat:

— CZY TAK CIE NAZYWAIJA, ROLANDZIE, SYNU
STEVENA?

— By¢ moze — przyznal Roland, spokojnie stojac nad pustymi
gbérami.

~ NA CO MI WASZE TOWARZYSTWO, JEZELI NIE
CHCECIE MI ZADAWAC ZAGADEK? — zapytat Blaine. Teraz
przypominal rozkapryszone, nadasane dziecko, ktérego nie potozono
W porg spac.

— Nie powiedziatem, ze nie chcemy — rzekt Roland.

— NIE? — W glosie Blaine’a uslyszeli niedowierzanie. — NIE
ROZUMIEM, A JEDNAK ANALIZA GLOSU WSKAZUJE NA
RACJONALNE PRZESLANKI. WYJASNIJ MI TO, PROSZE.

— Powiedziate$, ze chcesz usltysze¢ je natychmiast — odpart
Roland. — Wlasnie na to nie wyrazitlem zgody. Twoje zachowanie
bylo niedopuszczalne.

— NIE ROZUMIEM.

— Byles$ nieuprzejmy. Czy teraz rozumiesz?

Zapadto diugie, pelne namystu milczenie.

— JESLI TO, CO POWIEDZIALEM, UZNALES ZA
NIEGRZECZNE, TO PRZEPRASZAM.

— Przeprosiny przyjete, Blaine. Jest jednak powazniejszy problem.

— WYJASNI.

W glosie Blaine’a pojawita si¢ niepewnos¢, co weale nie zdziwito
Rolanda. Komputer od dawna nie zaznatl innych ludzkich reakcji niz
ignorancja, stuzalczo$¢ czy przesadny Iek. Jesli kiedy$ spotkat si¢ z
przejawami ludzkiej odwagi, to bardzo dawno temu.

— Wylacz obraz, a zrobig to.

Roland usiadl, jakby uznajac, ze to wyklucza dalsze spory i
perspektywe rychtej §mierci. Blaine wykonat, co mu kazano. Sciany
znoéw zabarwily si¢ i zastonily koszmarny krajobraz. Migoczacy
punkcik na mapie znajdowat si¢ juz blisko kotka z napisem Candleton.

— W porzadku — powiedzial Roland. — Nieuprzejmo$¢ mozna
wybaczy¢, Blaine. Tak uczono mnie za mlodu i glina zastygta w taki
ksztatt, jaki sformowala dton artysty. Uczono mnie jednak, ze glupota
jest niewybaczalna.



— POD JAKIM WZGLEDEM OKAZALEM SIE GLUPI,
ROLANDZIE Z GILEAD? — zapytat ztowrogo Blaine.

Susannah nagle pomyslala o kocie przyczajonym przy mysiej
dziurze, z lekko poruszajacym si¢ ogonem i btyszczacymi zielonymi
$lepiami.

— Mamy co$, czego pragniesz — odpart Roland — ale jedyna
nagroda, jaka za to proponujesz, jest Smieré. To glupota.

Zapadta dluga cisza. Blaine rozwazal t¢ odpowiedz. Potem rzekt:

— MOWISZ PRAWDE, ROLANDZIE Z GILEAD, LECZ
JESZCZE NIE DOWIODLES JAKOSCI SWOICH ZAGADEK. NIE
NAGRODZE WAS ZYCIEM ZA KIEPSKIE ZAGADKI.

Roland skinat gtowa.

— Rozumiem, Blaine. Teraz postuchaj i postaraj si¢ zrozumiec.
Moi przyjaciele znaja juz czgs¢ tej opowiesci. Kiedy bylem chtopcem
w baronii Gilead, kazdego roku urzadzano siedem festynow: Zimowy,
Szerokiej Ziemi, Siewu, Srodka Lata, Petnej Ziemi, Zniw oraz Konca
Roku. Zagadki stanowily wazna cze$¢ kazdego z nich, a podczas
festynow Szerokiej Ziemi i Pelnej Ziemi byly najwazniejszym
punktem programu, gdyz z opowiadanych zagadek przepowiadano
dobre lub zle zbiory.

— TO PRZESAD NIEOPIERAJACY SIE NA FAKTACH - rzekt
Blaine. — IRYTUJACY I NIEPOKOJACY.

— Oczywiscie, ze to przesad — zgodzit si¢ Roland — ale zdziwitby$
sig, jak czesto te przepowiednie si¢ sprawdzaly. Na przyktad taka
zagadka, Blaine: jaka jest réznica migdzy stogiem a kwoka?

— BARDZO STARA ZAGADKA I NIEZBYT INTERESUJACA
— powiedziat Blaine, lecz sprawial wrazenie zadowolonego, ze ma co$
do rozwiazania. — STOG TO DUZA KUPA, A KWOKA TO KURZA
DUPA. ZAGADKA OPARTA NA FONETYCZNEJ ZBIEZNOSCI
WYRAZOW. PODOBNA, OPOWIADANA W WYMIARZE, W
KTORYM ISTNIEJE BARONIA NOWEGO JORKU, BRZMI
NASTEPUJACO: NA CZYM POLEGA ROZNICA MIEDZY
CYRKLEM A ZDANIEM ZLOZONYM?

— Nasz nauczyciel angielskiego powtarzat nam ja przynajmniej
raz w roku: Cyrkiel przedziela prosta i daje odcinek, a zdania ztozone
oddziela przecinek — wtracit si¢ Jake.

— TAK — przyznat Blaine. — BARDZO STARA I GLUPIA
ZAGADKA.



— Chociaz raz muszg przyznac ci racje, kolego — rzekt Eddie.

— CHETNIE POSLUCHAM JESZCZE O KONKURSACH
ZAGADEK, ROLANDZIE, SYNU STEVENA. TO BARDZO
INTERESUJACE.

— Podczas festynu Szerokiej Ziemi i Pelnej Ziemi od szesnastu do
trzydziestu zawodnikéw zbierato si¢ w samo potudnie w Sali
Przodkéw, ktorej drzwi byly woéwcezas otwarte. Tylko w te dni
pospolstwo — kupcy, wiesniacy, rzemieslnicy i tym podobni ludzie —
mogli wejs¢ do Sali Przodkéw, co tez tlumnie robili.

Oczy rewolwerowca przybraly nieobecny i senny wyraz. Jake
widziat to spojrzenie w swoim poprzednim, mglicie pamigtanym
zyciu, gdy Roland opowiadal mu, jak razem ze swoimi przyjaciétmi,
Cuthbertem i Jamiem, zakradli si¢ kiedy$ na balkon tejze sali, aby
zobaczy¢ jaki$ rytualny taniec. Roland méwit o tym Jake’owi, kiedy
razem wedrowali przez gory tropem Waltera.

Marten siedzial obok mojej matki i ojca — powiedzial Roland.
Poznatem ich z daleka, a kiedy tanczyta z Martenem, powoli wirujqc,
inni zrobili im miejsce, a potem bili brawo. Rewolwerowcy jednak nie
klaskali...

Jake z zaciekawieniem patrzyt na Rolanda, zastanawiajac si¢, skad
przybyt ten dziwny, tajemniczy cztowiek... i po co.

— Na s$rodku sali ustawiano wielka beczke — ciagnat Roland — i
kazdy z uczestnikow konkursu wrzucat do niej gar§¢ zwitkow kory z
wypisanymi na nich zagadkami. Niektére byly stare, zaslyszane od
starszych... a nawet czasem wyczytane w ksiggach... lecz wiele
utozono specjalnie na t¢ okazjg. Trzej s¢dziowie, wsrod ktorych
zawsze byl jeden rewolwerowiec, wydawali werdykt po przeczytaniu
kazdej z nich 1 akceptowano je tylko wtedy, kiedy oni je zaaprobowali.

— TAK, ZAGADKI WYMAGAJA STARANNEJ OCENY -
przyznal Blaine.

— Na tym polegatl konkurs — mowit dalej rewolwerowiec. Kaciki
jego warg uniosty si¢ w niklym u$miechu na wspomnienie tamtych
dni, gdy byt w wieku tego posiniaczonego chlopca, siedzacego tu z
billy-bumblerem na kolanach. — I trwat wiele godzin. Uczestnicy stali
szeregiem na $rodku Sali Przodkéw. Miejsce w szeregu zalezato od
wynikow, a poniewaz znacznie lepiej byto sta¢ na koncu szeregu niz
na poczatku, wszyscy mieli nadziej¢ na wysoki numer. Zwycigzca
musiatl poda¢ poprawne rozwiazanie chociaz jednej zagadki.



— OCZYWISCIE.

— Kazdy mezczyzna i kazda kobieta... gdyz wsrdd najlepszych
zawodnikow z Gilead bylo kilka kobiet... po podejsciu do beczki
wyciagali zwitek z zagadka i wreczali go Mistrzowi. Ten odczytywat
zagadke 1 jesli pozostata nierozwiazana, gdy przesypat si¢ piasek w
trzyminutowej klepsydrze, zawodnik musiat wyj$¢ z szeregu.

— I TE SAMA ZAGADKE ZADAWANO NASTEPNEMU W
KOLEJCE?

— Tak.

— ZATEM MIAL WIECEJ CZASU DO NAMYSLU.

— Tak.

— ROZUMIEM. DLA MNIE BOMBA.

Roland zmarszczyt brwi.

— Bomba?

— Chcial powiedzie¢, ze to niezta zabawa — pospiesznie wyjasnita
Susannah.

Roland wzruszyt ramionami.

— Pewnie dla widzoéw, ale uczestnicy traktowali to bardzo
powaznie, wigc po zakonczeniu konkursu i wreczeniu nagrody czgsto
dochodzito do klotni i bijatyk.

— CO BYLO NAGRODA?

— Najwigksza ges w baronii. | co roku zabierat ja do domu moj
nauczyciel Cort.

— MUSIAL ZNAC MNOSTWO ZAGADEK - rzekt z szacunkiem
Blaine. - CHCIALBYM, ZEBY TU BYL.

To jest nas dwoch — pomyslat Roland.

— Teraz dochodzg do mojej propozycji — powiedzial.

— WYSLUCHAM JEJ Z WIELKIM ZAINTERESOWANIEM,
ROLANDZIE Z GILEAD.

— Urzadzmy sobie festyn. Ty nie bedziesz zadawal zagadek,
poniewaz wolisz ustysze¢ nowe, niz powtarzac te, ktoérych na pewno
znasz miliony...

— WLASNIE.

— Poza tym wigkszosci i tak nie zdotaliby$my rozwiaza¢ — ciagnat
Roland. — Jestem pewien, ze znasz takie zagadki, ktore zaskoczylyby
nawet Corta, gdyby wylosowat je z beczki.

Woecale nie byt tego pewien, ale uzyt juz kija, a teraz przyszia
chwila na marchewke.



— OCZYWISCIE - przytaknat Blaine.

— Proponujg, zeby zamiast ggsi nagroda bylo nasze zycie —
o$wiadczytl Roland. — Jadac, bedziemy zadawa¢ ci zagadki. Jesli
rozwiazesz je wszystkie, zanim dotrzemy do Topeki, bgdziesz mogt
zrealizowaé swoj pierwotny plan i zabi¢ nas. Oto twoja ges. Jesli
jednak my cie pokonamy, jezeli w ksiazce Jake’a lub w naszej
pamigci znajdzie si¢ jaka$ zagadka, ktorej nie znasz i nie potrafisz
rozwiazaé, to dowieziesz nas do Topeki i pozwolisz nam odejs¢. Oto
nasza ges.

Cisza.

— Zrozumiate§?

- TAK.

— Zgadzasz sig?

Blaine Mono znowu milczal. Eddie siedziat sztywno, obejmujac
ramieniem Susannah i spogladajac na sufit Kabiny Baronow. Jake
delikatnie gtaskat Eja, omijajac zlepione krwia futerko w tych
miejscach, gdzie bumbler miat skaleczenia od noza. Czekali, az
Blaine — prawdziwy Blaine, pozostajacy daleko w tyle, zyjac swym
niby-zyciem pod miastem, ktérego mieszkancow pozabijat — rozwazy
propozycje.

— TAK — rzekt w koncu Blaine. — ZGADZAM SIE. JESLI
ROZWIAZE WSZYSTKIE WASZE ZAGADKI, ZABIORE WAS
ZE SOBA TAM, GDZIE KONCZA SIE WSZYSTKIE TORY. JESLI
KTOS Z WAS ZADA MI ZAGADKE, KTOREJ NIE ZDOLAM
ROZWIAZAC, DARUJE WAM ZYCIE I ZAWIOZE DO TOPEKI,
GDZIE WYSIADZIECIE 1 RUSZYCIE W DALSZA DROGE DO
MROCZNEJ WIEZY. CZY DOBRZE ZROZUMIALEM WARUNKI
I SENS TWOIJEJ PROPOZYCJI, ROLANDZIE, SYNU STEVENA?

— Tak.

— BARDZO DOBRZE, ROLANDZIE Z GILEAD.

BARDZO DOBRZE, EDDIE Z NOWEGO JORKU.
BARDZO DOBRZE, SUSANNAH Z NOWEGO JORKU.

— BARDZO DOBRZE, JAKE’U Z NOWEGO JORKU.

— BARDZO DOBRZE, EJU ZE SWIATA POSREDNIEGO.

Styszac swoje imig, Ej na moment podnidst tebek.

— JESTESCIE KA-TET; JEDNOSCIA Z WIELU. TAK JAK JA.
TERAZ MUSIMY DOWIESC, CZYJE KA-TET JEST SILNIEJSZE.

Zapadta dluga cisza, przerywana tylko miarowym pulsowaniem



silnikow, niosacych ich przez ziemie jalowe ku Topece, gdzie konczyt
si¢ Swiat Posredni, a zaczynat Swiat Koncowy.

— A ZATEM - zawotat Blaine — ZARZUCCIE SIECI,
WEDROWCY! ZADAWAICIE SWOJE PYTANIA. NIECH
ZACZNIE SIE TURNIEJ.





